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BitBeat to rytmiczna gra komputerowa, w ktorej gracz uktada sekwencje dzwiekdédw. Do dyspozycji ma N
dzwiekédw ponumerowanych liczbami od 1 do N. Musi utozy¢ z nich utwér rytmiczny, a zarazem nowatorski i
roznorodny pod wzgledem uzytych tondw.

Kazdy dzwiek ma przypisane dwie liczby: dla i-tego dzwigku sg to A; oraz B;. Oznaczajg one odpowiednio
jego wysokos¢ i punktacje. Powiemy, ze ciag dzwigkdw d, ..., d; jest rytmiczny, jesli Ay, XO Agy >
max(Aq,, Ag,,,)dlakazdegoi < k. Gracz dostaje punkty za réineﬂ dzwieki wystepujace w ciggu. Konkretnie,
jesli w ciggu pojawia sie dzwiek x, to gracz dodaje do swojego wyniku liczbe B,. Za kolejne wystgpienia tego
samego dzwieku nie otrzymuje dodatkowych punktow.

Jas, ktory dostat te wspaniatg gre za darmo na Epicu, zastanawia sie teraz, od jakiego dzwieku powinien
rozpoczgC swoj cigg rytmiczny. Poméz mu i napisz program, ktéry dla kazdego 7 od 1 do N wypisze maksy-
malng liczbe punktow, jaka moze uzyskac, rozpoczynajgc swoj ciag od dzwigku i.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N oznaczajgca liczbe dzwiekow.

W drugim wierszu wejscia znajduje sie N liczb catkowitych A;, oddzielonych pojedynczymi odstepami,
bedgcych wysokosciami kolejnych dzwiekow.

W trzecim wierszu wejScia znajduje sie N liczb catkowitych B;, oddzielonych pojedynczymi odstepami,
bedacych punktacjg za kolejne dzwigki.

Wyjscie
Wyjscie powinno sktadac sie z N linii.

W i-tej z nich powinna znalez¢ sie maksymalna liczba punktéw mozliwa do uzyskania z ciggu rytmicznego
rozpoczynajacego sie od dzwieku 1.

Ograniczenia

1< N <100 000.
1< A <230 1.

1< B; <10°.
Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty

1 N <200 13
2 N <2000 18
3 A1:A2::An 4
4 Liczby A; sg potegami dwdjki. 7
5 Ay <221 19
6 Bez dodatkowych ograniczen 39

Przyktad

Wejscie Wyijscie Wyjasnienie

'Operacja XOR jest opisana tutaj: XOR Wikipedia. W C++ i Pythonie symbol operacji XOR to ~.
2Dzwigeki sg rozne, jesli sg oznaczone réznymi liczbami. Rézne dzwigki moga mie¢ te samg wysokos$é oraz punktacie.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Alternatywa_roz%C5%82%C4%85czna
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W tym przyktadzie rytmiczne ciggi to
dokfadnie takie, w ktérych dzwigk 1 moze
sgsiadowac z dzwigkiem 2 (bo 2 XOR 1 =
3 > max(2, 1) = 2), oraz dzwiek 1 moze
sgsiadowac z dzwiekiem 3 (z tego
samego powodu). Dzwiek 2 nie moze
sgsiadowac z dzwigkiem 3, bo 1 XOR 1
0 < 1. Ciggi maksymalizujgce wynik to
np: 1213, 213, 312. Ciagi te zawierajg
wszystkie dZzwigki, wiec dajg maksymalny
wynik.

Wyjasnienie
W tym przyktadzie nie istniejg rytmiczne
ciggi o diugosci wiekszej niz jeden.
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