Kanapki @)
Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 3.00 s

Bajtek codziennie przed szkotg odwiedza pobliski sklep z kanapkami. Kupuje w nim drugie $niadanie, ktére
pozwala mu przetrwaé wszystkie lekcje.

W sklepie sprzedawanych jest NV rodzajow kanapek, ponumerowanych od 1 do N. Nie wszystkie z nich sg
dostepne kazdego dnia. Przez kolejne () dni, i-tego dnia dostepne bedg jedynie kanapki o rodzajach od A; do
B; wtacznie. Sklep jest bardzo popularny i chce obstuzy¢ jak najwiecej klientow, wiec Bajtek moze kupi¢ kazdy
rodzaj kanapki co najwyzej raz dziennie.

Bajtek nie przejmuije sie ceng kanapek, ale ma ograniczong pojemno$¢ zotadka. Kanapka rodzaju j ma C}
kalorii. Natomiast Bajtek moze zjes¢ co najwyzej X; kalorii i-tego dnia.

Kazda kanapka daje Bajtkowi pewng liczbe punktdéw satysfakcji. Zjedzenie kanapki j-tego rodzaju zapew-
nia mu S; punktow satysfakcji. Satysfakcja Bajtka to po prostu suma punktow za wszystkie kanapki zjedzone
przez niego danego dnia.

Dla kazdego z () dni pom6z Bajtkowi znalez¢ maksymalng warto$¢ jego satysfakcji, jakg moze osiggngc
nie przekraczajac limitu kalorii.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N — liczba rodzajow kanapek.

W kazdym z kolejnych N wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite C; i S; — kaloryczno$¢ i punkty satys-
fakcji dawane przez j-tg kanapke.

W nastepnym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita () — liczba dni.

W kazdym z kolejnych () wierszy znajdujg sie trzy liczby catkowite A;, B; i X; — zakres dostepnych kanapek
i pojemnos¢ zotgdka Bajtka i-tego dnia.

Wyjscie
Na wyjsciu powinno znalez¢ sie () wierszy.

W i-tym z nich powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita — maksymalna mozliwa satysfakcja Bajtka i-tego
dnia.

Ograniczenia

1 < N <10000,
1 < C; <2000,
1<5; <107,
1 < @ < 100000,
1<A; <B; <N,

1 < X; <2000.
Podzadania
Podzadanie Warunki Punkty
1 N <500,Q <1000, X; <500 14
2 N < 500,Q < 20000, X; <500 12
3 N < 5000,Q < 20000, X; < 80 29
4 N <2000,Q <4000 14
5 brak dodatkowych ograniczen 31
Przyktad

Wejscie Wyjscie Wyjasnienie



6 11 Pierwszego dnia Bajtek powinien zjes¢
22 8 kanapki rodzajéw 2, 4 i 5. Drugiego dnia
13 3 kanapki rodzaju 2 i 4. Trzeciego dnia
4 4 kanapke rodzaju 5.
35
23
32
3
167
24 4
56 3
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
5 20 Bajtek moze zjes¢ wszystkie kanapki.
12
23
34
4 5
5 6
1
15 15
Wejscie Wyijscie Wyjasnienie
0 Bajtek nie moze zjes¢ zadnej kanapki.
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